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Introducción

Estimado  Administrador@,  este  manual  está  pensado  para  facilitarte  la  tarea  de  crear  nuevos
usuarios en tu ORGANIZACIÓN.

Para ello el equipo creador te facilitará unas claves de ADMINISTRADOR, con ellas además de
poder acceder al programa para utilizarlo como “demo” puedes generar nuevos usuarios.

El programa patrocinado por Janssen tiene un año de duración “freemium” que permite el acceso a
todos los contenidos.

Acceso

Puedes acceder al programa en el dominio www.e-motionaltraining.com 

Para  lanzar  el  programa  es
importante  que  uses
navegadores actualizados. 

Los  navegadores
recomendados  son:  Google
Chrome,  Mozilla  Firefox  o
Safari.

Si ya dispones de cuenta, puedes acceder con tus credenciales simplemente clicando sobre el botón
rojo “Iniciar Sesión”, donde debes teclear tu nombre usuario (generalmente una dirección de correo)
y contraseña.
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La  primera  vez  que  accedas  al  sistema
tendrás  que  aceptar  los  “Términos  y
Condiciones de Uso”. 

Asimismo, cuando inicies sesión por vez primera en
el  sistema,  debes  elegir  una  respuesta  como
recordatorio de tu contraseña

Creación de Usuarios

A continuación se describe el proceso para la creación de Usuarios:

 Una vez dentro de la aplicación, a la derecha
verás tu nombre de usuario y a su izquierda
la pestaña de Administración.

Si  la  desplegamos  podemos  entrar  en  el
Panel de control
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Datos de Usuario

Al  abrir  el  panel  de  control
encontramos  nuestra
ORGANIZACIÓN con  los  usuarios
creados  y  más  arriba  el  botón
“AÑADIR”, con el que crearemos los
usuarios nuevos.

Pinchamos en Usuario…
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y  simplemente  vamos  rellenando  los
campos  requeridos  y  la  fecha  de
nacimiento

 Una  vez  rellenados
los  datos,  hay  que
acordarse  de  hacer
clic  en  el  botón
“GUARDAR”  de  la
derecha
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Y observaremos 
que la petición se 
ha guardado con 
éxito…

Una vez guardados los datos, a la derecha ahora veremos una columna con muchas opciones pero
… d'ont panic!

En realidad sólo tenemos que cumplimentar la CONTRASEÑA, ORGANIZACIONES y ROL 
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Contraseña

Al hacer  clic   en  Contraseña
nos  aparece  la  pantalla  en  la
que tenemos que establecer  la
contraseña  en  NUEVA
CONTRASEÑA y confirmarla
en el cajetín inferior.

Tras establecerla hay que acordarse de Guardarla:
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Asociar el usuario a nuestra organización

Esto es importante para que el usuario no sea visible para otras organizaciones. Para ello debemos confirmar 
que el usuario creado pertenece a nuestra organización pinchando en ORGANIZACIONES:

A continuación pulsamos el botón SELECCIONAR
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Aparece entonces nuestra organización y debemos hacer clic de nuevo a la derecha en el botón Seleccionar

Por último debemos hacer clic en GUARDAR: 
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Asignación de Rol de usuario

El paso siguiente es asignar el Rol de usuario, como jugador. Ese Rol se llama “usuario sergas”.

Para seleccionarlo una vez guardada la organización haremos click a la derecha en “Roles”

Y nos aparece por defecto los roles que tiene: “power user” y “voluntariado”, como además queremos que 
pueda jugar debemos abrir “seleccionar” y aparece este cuadro de diálogo:

 Donde seleccionaremos “usuario SERGAS”.
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Finalmente Guardamos la selección como siempre abajo a la derecha.

Comprobar el Usuario

Finalmente debemos comprobar que el usuario ha sido creado correctamente entrando en la página principal 
con el nuevo usuario y contraseña y comprobando que el sistema lo reconoce. Los pasos siguientes ya están 
reflejados en el manual de usuario del programa.

La primera vez que se loguee el usuario deberá aceptar las condiciones de uso:
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y cubrir la pregunta de seguridad.
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